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 1نوآوري تحول آفرین در صنایع فرهنگی و خلاق کتاب 

براي اولین بار    2023گران در سال  و دی  2ریپل  به نویسندگی  »نوآوري تحول آفرین در صنایع فرهنگی و خلاق«کتاب  
راتلج چاپ   انتشارات  این کتاب،  نویسندگان  است.    شدهدر  بدر  نوآوري به  اینکه چگونه  در محصولات/خدمات،    ررسی 
 پردازند. میچشم اندازهاي رقابتی دنیاي هنر را مختل کرده است،  وکارالگوهاي کسب ها وفناوري، فرآیندها/سیستم

  و   خلاق  صنایع  در  آفرینتحول  نوآوري  براي  فصل کلی تنظیم شده است: در فصل اول که «مقدمه  ششکتاب در  
هاي دیجیتالی، محصولات فیزیکی فرهنگی و خلاق در سه شاخه عمده (رسانه  بندي صنایع»، نام دارد، با گروه فرهنگی

بیان مثالتجربه زودگذر  دهندگان ارائه  و این صنایع، به چگونگی ظهور و توسعه ) و  نوآوري در  انواع متفاوت  از  هایی 
 این فرآیند اشاره شد. ها و بازیگران اصلی ها، عوامل موثر بر موفقیت آنآفرین، منابع آنهاي تحولنوآوري

به تعریف سه شاخه   ،صنایع فرهنگی و خلاقهاي اساسی و عوامل موفقیت در  در فصل دوم کتاب، بعد از شرح چالش
 کند، پرداخته شد. ها را از دیگر انواع این صنعت متمایز می هایی که آنعمده از صنایع فرهنگی و خلاق بر اساس ویژگی

(تبلیغات، فیلم، عکاسی، انتشارت، موسیقی ضبط    هاي دیجیتالیآفرین در رسانهتحول  هايفصل سوم کتاب به نوآوري 
از شاخههاي ویدیویی) اشاره میشده و بازي تکند که بیش  بوده است. هاي تحولثیر نوآوريأهاي دیگر تحت  آفرین 

هنرمندان یا    )، فیلم، بازي، داستانهاي جدید آهنگ،  مانند قالب(هایی در محتوا  ها در این صنایع شامل نوآورينوآوري
فناوري دوربینژانرهاي جدید،  مانند  تولید محتوا  براي  براي  هاي جدید  اشکال جدید محتوا  و همچنین  دیجیتال  هاي 

 هاي آنلاین است.  بازي

فصل آن دسته   آفرین در محصولات فیزیکی متمرکز شده است. در اینهاي تحولفصل چهارم این کتاب بر نوآوري
 اند. کنند، مورد بحث قرار گرفتهاز صنایع فرهنگی و خلاقی که محصولات فیزیکی از جمله اثاثیه و مبلمان را تولید می

ارائه هاي تحولدر فصل پنجم این کتاب به نوآوري به عنوان سومین شاخه از    دهندگان تجربیات زودگذر آفرین در 
به    بآها تقریهایی هستند که محصولات آندهندگان تجربه زودگذر، سازمانرائهپرداخته شد. ا  صنایع فرهنگی و خلاق

کننده هیچ محصولی وجود نخواهد اند و بدون مصرفکننده متمرکز شدهاي محدود به مصرفتجربه  يطور کامل بر ارائه
موسیقی زنده و هنرهاي    ها، هاي هنري، جشنوارهها، گالريشامل موزهشاخه سوم از صنایع فرهنگی و خلاق  داشت.  

 نمایشی است.  

بینی نویسندگان مورد بحث قرار گرفت. مطابق پیش  19نوآوري در دنیاي پس از کووید    ،در نهایت در فصل آخر کتاب
اند، با  گیري کووید برانگیخته شدهدر این فصل تغییراتی که قبلا توسط واکنش صنایع فرهنگی و خلاق نسبت به همه

 ما را با صنایع فرهنگی و خلاق تغییر خواهند داد. يابزار تولید و توزیع، شیوه تجربه و تعامل همه تغییر
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آل  هاي صنعتی است، منبعی ایدهو مملو از نمونه  تقویت شده  ،مفهومی  ابزارهاي   توسط  کتاب که  به طور کلی، این
اي  کرد صنایع خلاق و فرهنگی در دورهتغییر عملدریابند که چگونه نوآوري براي  تا  متخصصان است    و  دانشجویان  براي

 باشد. تواند ابزاري سازنده میسابقه اجتماعی بی  هايات سریع فناورانه و چالشتغییراز 
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