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ذهنشان با خود حمل   هايداشتن  ي دوستگنجهداخل  ي چیزهایی که  امروز دیگر اغلب مردم، در کنار همه
دارد.  پویانمایی  یک  نام    کنند،می هر کسی  پویانمایی  دنیاي  هم حضور  از  احتمالا  که  آنقدر گسترده شده 

  . گویدرا می  یک پویانماییگذارد و نام  سوالتان را بدون جواب نمی  اش چیست؟مورد علاقهپویانمایی  بپرسید،  
ها چه شوند و ساخت آنچگونه خلق می  مانهاي محبوب یا منفورکه شخصیتماها بدانیم    اما شاید کمتر

می طی  را  فن  ماییپویانکند.  فرایندي  نظر  تصاو  يادنباله  ،یاز  ایجاد  ریاز  ب  و    ساخت هاست.  آن  نیارتباط 
هاي مختلف نیاز بري است و به چندین سازنده با تواناییسخت و زماناً  و فرایند تولید آن کار نسبت  پویانمایی

سطوح مختلف طراحی، گرافیکی  محصول  سکانسی که    سازند.اي از تصاویر یک سکانس را میکه با دنباله  دارد
 .  ها با همدیگر استو... و ارتباط آن

جذابی براي ورود و زیست هوش  ي مناسب و  و حوزه، مکان  پویانماییدنیاي  به احتمال فراوان    ،با این اوصاف
هایی که  قابلیتامکانات و  با توجه به  هاي مبتنی بر هوش مصنوعی  رسد سیستمبه نظر می.  است   مصنوعی

تولید میتوانند  مید،  ندار تصاویري که  بسط  بگذارپویانمایی    ساخت  هايبر شیوهند  کن از طریق  و    د نتأثیر 
ساخت  ی فرایند  نگوچگ،  این مقالهبر همین اساس  ها شوند.  هایی در ساخت پویانماییموجب ایجاد خلاقیت

کند  بررسی می  1Diffusion Stable  مدل  مطالعه موردي  از طریق  راو اصول آن  با هوش مصنوعیپویانمایی  
 آورد. وجود میاز این فرایند بهانداز مناسبی را براي مخاطب و تصویر و چشم

 چیست؟   Stable Diffusionمدل 

چند به  Stable Diffusionمدل   توسط  مشترك  تحق  طور  مصنوع  یقاتیشرکت  جمله   ی هوش   : از 
CompVis  ،Stability AI    وAnthropic  .است شده  مدل،    ایجاد  که    کی این  است  باز  متن  مدل 

دهندگان ایجاد توسعه  توسط   DreamStudioو    Stable Diffusion WebUIمانند  از آن  هایی  نسخه
با توجه به متن،  که    یمعن   نیبه ا  ،است  ریبه تصو  2مدل انتشار متن  کی  Diffusion Stableشده است.  

 ی متن   حاتیاز توض  ماًیو متنوع را مستق  یواقع  ریتصاوتواند  کند. این مدل میتصاویر را براي انتشار تولید می
بیشتر و بهتر   یهوش مصنوع  ریتصو  دیتول  یقبل  يهااز مدل  ی طور قابل توجهآن به  يها  تیقابلو    کند   جادیا

   است. 

و همین امر    هآموزش داده شد   LAION-5Bنام  به  ریبزرگ متن و تصاو  يهامجموعه داده  يمدل بر رو  نیا
در هنر    شرفتیپ  کیدهنده  نشان  Stable Diffusion.  ردیبگ  ادیرا    ریتصو-تا روابط متنساخته  قادر    راآن
 است.  نیز  ي د یامکانات خلاقانه جد داراي  سرعت    و  تی فیککه علاوه بر    است  یشده توسط هوش مصنوع  د ی تول

Stable Diffusion  سازد؟  میپویانمایی چگونه 
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Stable Diffusion  که در آن متن به  رمزگذار متن«اصلی  این مدل از دو بخش  ،  ستیمدل واحد ن  کی «
  کندمی  تصاویر را از متن رمزگداري شده ایجاد » که  تولید کننده تصویرشود و «هاي عددي تبدیل مینشانه

این دو    نحوه کارشکل مختصر توضیحاتی از  تشکیل شده است. در ادامه براي درك بهتر این دو مرحله؛ به 
 مرحله آورده شده است.  

شود. اي تبدیل میاي متن وارد شده و هر کلمه در متن به نشانهدر این مرحله رشتهرمزگذار متن:   .۱
ها  تبدیل به یک بردار شده و از این راه، اطلاعات دیجیتالی براي تولید  سپس هر کدام از این نشانه

نهایی فراهم می براي تصویر  به مقدارهایی عددي  شود. در واقع رمزگذاري متن شامل تبدیل متن 
 ولید تصویر است.  ت
تولید کننده تصویر: در این مرحله مولد تصویر با استفاده از اطلاعات مرحله قبل و با استفاده از پایگاه  .۲

 ر ی اطلاعات تصو   يدر فضاطور کامل  دهد. در این مدل خلق تصویر بهداده، تولید تصاویر را انجام می
هاي هوش مدل  ریاز سا  ترع یسرفرایند تولید  ود  شیباعث ماین امر  که  افتد  اتفاق میپنهان)    يفضا  ای(

 ي زمانبند   تمیالگور  کیو    UNet  ی شبکه عصب  کیاز    ، تولید کننده تصویریاز نظر فنمصنوعی باشد.  
 .  شده است لیتشک

  Stable Diffusionنحوه عملکرد تولید کننده تصویر در مدل 

در مرحله بدین صورت که    شود.الگوریتم اجرا میوسیله یک  به    Stable Diffusionمدل  فرایند تولید در  
و اطلاعات    کند یپنهان فشرده م يضااز ف  يتربه ابعاد کوچکفضاي پیکسل را از  ریتصو ر،یاول، رمزگذار تصو

شوند، که به این  با جلو عقب کردن پخش میشده    يکدگذار   ریسپس تصوو    ردیگ یم  ریرا از تصو  يتريضرور
انتشا به جلو و معکوسفرایند اصطلاحاً    هر  Stable Diffusionبر همین اساس   شود.  گفته می  سازير 

  تصویرها  نیصاف کردن انتقال ب  جهت  ییهاکیتکن  و با  یمتن  هاينشانهبر اساس     تصویر از یک سکانس را
  کند.  می د ی تول

 اي از انیمیشن ساخته شده با هوش مصنوعی  نمونه

ساده و بدون    يهاشنی میان  د ی تول  يبرا   Stable Diffusionمانند    یهوش مصنوع  يهاهنرمندان از مدل
ها و حالت  ن،یدورب  يایموضوع، نور، زواکه    یمتن  يهاامیبا وارد کردن پاین کار با    .کنند یاستفاده مپیچیدگی  

 شود. به مدل انجام می کنند یم  فی را توص نی حرکات دورب
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اي است که سازندگان آن با روشی خلاقانه، ابتدا دقیقه  هفت یک انیمیشن    3«سنگ، کاغذ، قیچی»پویانمایی  
 Stableاند، سپس تصاویر را با استفاده از  صورت واقعی و با چند بازیگر فیلمبرداري کردهتمام تصاویر را به

Diffusion    که ها  میفر  نیب  یناهماهنگها در این مسیر به مشکلاتی مانند  اند. آنتبدیل کردهپویانمایی  به
 را برطرف کنند. سازي آناند با عملیات معکوسنویز شده اشاره و سعی کرده جادیا باعث

 گیري بندي و نتیجهجمع

شکل مستقل نیست و نیازمند خلاقیت  در حال حاضر قادر به تولید آثار هنري به  یهوش مصنوع طور کلی  به
شکل مشابه، ابزاري براي تولید پویانمایی است  نیز به   Stable Diffusionمدل هوش مصنوعی  انسانی است.  

  ت ی هدا  ند ازمیاما همچنان ندهد  که در عین حال اینکه امکانات و ابزارهایی را در اختیار سازندگان قرار می
 .  است یانسان

هایی نوآوريباشد و    تیالهام بخش خلاق ،  را گسترش دهد   پویانمایی  د ی جد   يتواند محتوایم  یهوش مصنوع 
شود اما کیفیت اي نیز ساخته میهاي سادهبا هوش مصنوعی پویانمایی  در حال حاضروجود بیاورد.  را در فرم به

 .  ستند ین دهیچیپ هاآني هانماها و صحنهها پایین است و تصویر آن

  ی در استفاده از هوش مصنوع   شرفتیپ  کی دهنده  نشان  Stable Diffusionمدل هوش مصنوعی  حال    نیا  با
هنر و   د ی تول  امکان  ،یو دسترس   ییمدل با کمک به گردش کار، کارا  نیانسان است. ا  تیخلاق  تیتقو  يبرا

 فراهم کرده است.  يشتریافراد ب يرا برا پویانمایی 
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