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 1 معرفی مقاله 

 معرفی مقاله هوش مصنوعی در صنایع خلاق 

 
  springerو در نگاشته  2021سال مقاله هوش مصنوعی در صنايع خلاق توسط انانتراسیريچای و ديويد بول در  

nature   های  های آن را در برنامهبخش، نحوه استفاده از هوش مصنوعی و فناوری  پنج  شده است. اين مقاله درمنتشر
 دهد.  کاربردی مرتبط با صنايع خلاق مورد بررسی قرار می

 

اين مقاله بین استفاده از هوش مصنوعی مبتنی بر يادگیری ماشین به عنوان يک ابزار    بخش اولنويسندگان در  

به عنوان يک خالق تفاوت  ظرفیتخلاقانه و   نزديک،    نويسندگانبینی  پیش  .شوند قائل می آن  اين است که در آينده 
مبتنی بر يادگیری ماشین به طور گسترده  به عنوان يک ابزار يا دستهوش مصنوعی  یار مشارکتی برای خلاقیت،  تری 

از کسب  تولید،  و کار  حمايت  تعاملتوزيع،  قرار خواهد گرفت.  ، تحويل و  مورد استفاده  هوش   ظرفیت ،  بنابراينپذيری 
های انسانی بر أساس  برتری در حوزه خلاقیت در رقاب تبا خلاقیتکسب    نیز برای دهندگان آن(  مصنوعی )يا توسعه

 ت.های معاصر، محدود اس فناوری
 

ای بر هوش مصنوعی بیان شده است که در آن انواع مختلف هوش مصنوعی به  مقدمه  ،اين مقاله  بخش دومدر  

يادگیری ماشین،    -1  :متشكل از موارد زير است  ،هااند. اين بخشصورت جز به جز و با ذکر نمونه مورد بررسی قرار گرفته
فعلی هوش    هاییفناور  -۳عصبی مبتنی بر يادگیری عمیق و  های  ای بر شبكهمقدمه  -2های عصبی مصنوعی شبكه

 .مصنوعی
 

کاربردها در جداولی به   . اينکنداين مقاله به هوش مصنوعی و کاربرد آن در صنايع خلاق اشاره می  بخش سوم 

 موارد زير اشاره کرد: توان بهی اين کاربردها میاند. از جملهبندی شدهدسته فناوریصورت مجزا و با ذکر نوع 
 
فیلم و    -1  محتوا )تولید  موسیقی، تولید عكس، پويانمايی،  ، روزنامه  نويسیفیلنامهتولید  تولید متن، تولید  نگاری و 

 (جعل عمیقواقعیت مجازی، 

های  هوشمند، سیستمبندی متن، تبلیغات و تحلیل فیلم، تحلیل محتوا، دستیاران ها )طبقهتحلیل اطلاعات و داده - 2
 بازيابی(

محتوا )پیش  -۳ بهبود  سازی تصاوير،  ، شفافالعادهبا وضوح فوق   تصاوير،  وضوح تصوير و رنگ در رسانهپردازش و 
 ی بصری(های ويژهديده، جلوهاز تصاوير، ترمیم تصاوير آسیب صدای زائدحذف 

 آشكارسازی اهداف، دنبال کردن(استخراج اطلاعات و پردازش آن )جداسازی، شناخت،  -4
 سازی اطلاعات فشرده -۵
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روی هوش مصنوعی در صنايع خلاق در قالب مسائل اخلاقی و تاثیرات  های پیش اين مقاله چالش  چهارمدر بخش  

هوش   فناوریی و عوامل تاثیرگذار بر آينده مسائلی هوش مصنوعی و ، نقش انسان در حلقهفناوریی اين آن بر آينده
 گیرد.مصنوعی مورد بحث و بررسی قرار می

 

که هوش مصنوعی مبتنی بر يادگیری   شودگیری اين مقاله مشخص میو بر اساس نتیجه  پنجمدر نهايت در بخش  

شود که  ين مفهوم حاصل می ، اآن های کاربردی خلاقانه پیشرفت کرده است. علاوه برماشین در طیف وسیعی از برنامه
محوری  برداری از هوش مصنوعی در جايی حاصل خواهد شد که تمرکز آن بر انسان در زمینه صنايع خلاق، حداکثر بهره

 باشد؛ يعنی جايی که به جای جايگزينی خلاقیت انسان، بر اساس تقويت آن طراحی شده است. 
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