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 اندیشکده حکمروایی فرهنگ و صنایع خلاق 

 

 ی مجاز تیواقع یها یدر آموزش: ساخت اتاق فرار با فناور  یساز یبازمعرفی مقاله: 

 ی کیالکترون  یو سرگرم  هایباز  جذاب و نوآورانه در عرصه   دهی پد   کیبه عنوان   (VR) یمجاز  تی واقع  یهایباز

کرده  توجه جلب  ابه شدت  باز  شرفتهیپ  یتکنولوژ  نیاند.  م  کنانیبه  به    دهدی اجازه   تالیجید  یایدن  ک یتا 

  ی رآبیز  یهایی با ی از ز  را تجربه کنند.  تصور  رقابلیغ  ییماجراجو  کی  وارد شوند و تجربه  افزات یواقع  یتعامل

ه  انوسیاق  کی مبارزات  تا  دن  زیانگجانیگرم  اپوکال  ییایدر  از  تجرب  ییایدن  های باز VR  پس،یپس    ات یاز 

 .دهندی کاربران قرار م اریرا در اخت زیانگشگفت

 
   ی اتاق فرار آموزش ،  ی مجاز آنلاین  آموزش  ،  (VR)   ی مجاز   ت ی واقع   ی فناور 

 1402ز پایی
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 1 معرفی مقاله 

 مقدمه 

  2023ی در سال  مجاز   تیواقع  ی ها  یساخت اتاق فرار با استفاده از فناور ؛  در آموزش   مقاله بازی سازی

 ون یکنوانس  نششمی  و  نوشته شده  و در چهل  سواید. بور   وردانوا،ی  -ک. راشوا  وانوا،یاستانوا، ت. اتوسط  

الکترون  یفناور  و  ارتباطات  و  است.    منتشر   یکرواس  ا،یاوپاتدر    (MIPRO)  کیاطلاعات  مؤسسه شده 

ای مهندسی برق در دنیاست که بزرگترین هدف  بزرگترین انجمن حرفه(،  IEEE ک ) مهندسان برق و الکترونی

نقش    یبه بررس  مقالهاین  ت.  آن گسترش ابداعات تکنولوژی و بهبود آن در راستای منافع جوامع بشری اس

آموزش    یبرا  بانیبه عنوان ابزار پشت  یاتاق فرار مجاز   ی ساز ادهیمدل و پ  کی  یدر آموزش و معرف  یساز یباز 

قابل استفاده    یکیو الکترون  ی سنت  یریادگی  طیمدل نوآورانه در هر دو مح  نی . اپردازد  یآموزان مدانش

 مناسب است.  رستانیآموزان دبدانش  یاست و برا

بررساین    در  آموزان آموزش دانش  یبرا  یضرور   کردیرو  کیبه عنوان    یشده که آموزش مجاز   یمقاله، 

 یدیبه عنوان شکل جد    و  کندیم  دیأک( تVR)  یمجاز   تیبه واقع  ی ریادگینوع    نیا.شودی م  ی معرف  یرستانیدب

داده  حیجذاب توض یر یادگی یهاتجربه  جادیو نقش آن در ا ردیگیقرار م یاز تعامل در آموزش مورد بررس

مح  ن،یمچنه.  شودیم امکان شخص  تالیجید  طینقش  و  افزا  یساز یمناسب  آنلا   تیفیک  شیدر   ن یآموزش 

 . ردیگیقرار م یمورد بررس

 

 مقاله حاضر بر دو نکته متمرکز است؛ 

 ،رستانیآموزان در مقطع دبدر آموزش دانش ینوآور  یمعرف (1) 

مدل و   کیمقاله    نیاطلاعات موجود، و حل مشکلات. ا  بیترک  ،یآموزان به تفکر انتقاددانش  قیتشو  (2)

  تالیجید  طیمح  کیدر   دیکسب دانش جد  یبرا  پشتیبانابزار    کیرا به عنوان    ی اتاق فرار مجاز   یساز   ادهیپ

قابل استفاده است.    یکیو الکترون  یسنت  یریادگی  طینوآورانه در هر دو مح   یمدل درساین  دهد.  یارائه م

آموزان دانش  یازهایها، انتظارات و نبا نگرشمنطبق  است اما    یمدل مستقل از موضوع و سطح آموزش  نیا

 ن تنظیم شده است. رستایدب دورهدر 

 

 ی موزش مجاز فرآیند آ 

عنوان   (VR) یمجاز   تیواقع  یهایباز  عرصه  دهیپد  کیبه  در  نوآورانه  و  سرگرم  هایباز   جذاب   یو 

  یایدن  کیتا به    دهدیاجازه م   کنانیبه باز   شرفتهیپ   یتکنولوژ  نیاند. ابه شدت توجه جلب کرده   یکیالکترون

 ی هاییبایاز ز   را تجربه کنند.  تصور   رقابل یغ  ییماجراجو  کی  وارد شوند و تجربه   افزات یواقع  یتعامل  تالیجید

ه  انوسیاق  کی  یرآبیز  مبارزات  تا  دن  زیانگجانی گرم  اپوکال  ییایدر  از  از    ییایدن  هایباز  VR  پس،یپس 

 .دهندیکاربران قرار م ار یرا در اخت زیانگشگفت اتیتجرب

 ندیدر فرآ  یدیجالب و مف  یهات یبه واقع  یمجاز   تی فرار و واقع  یهادر آموزش و استفاده از اتاق  یساز یباز 

ا شده  لیتبد  یریادگی اروش  نیاند.  با  افزا  ،ی آموز مهارت  ،یمشارکت  اتیتجرب  جادیها    زه یانگ  شیو 

 ازیآنها وجود دارد که ن  یاو اجر  یدر طراح  یها و عناصر مختلفچالش  ن،ی ثر هستند. همچنؤآموزان مدانش
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و    یریادگی  ندیبه بهبود فرآ  تواندیها مروش  نیجذاب در ا  یمناسب و ارائه محتوا  یبه دقت دارد. طراح

تعامل و    جادیعنصر مهم در ا  کیبه عنوان    ییسراداستان  ن،ی آموزان کمک کند. همچندانش  یلیتفکر تحل

 است.  وردار برخ ییبال  تیکنندگان از اهمشرکت  ی برا زهیانگ

باز   یطراح  در  و  فرار  و  ،یمجاز   تی واقع  یهای اتاق  توجه  است  آموزش  یاژه یلزم  نکات  رابط   یطراح  ،یبه 

محتوا  ،یکاربر باش  یآموزش  یو  همچندیداشته  ا  کیارائه    ن،ی.  و  جذاب  حل    یبرا  اقیاشت  جادیداستان 

 برخوردار است. ییبال  تیها از اهمچالش

  ی مجاز   تیو واقع  یآموزش  یهایباز   یو تجربه طراح  یاز دانش آموز   یبیترک  نه، یزم  نیدر ا  تیموفق  یبرا

تا بهترروش  نیو بهبود مداوم ا  یابیبه ارز   از یبه دقت ن  ن،ی موثر باشد. همچن  ار یبس  تواندیم   نیها دارد 

 آموزان ارائه شود.به دانش  یآموزش جینتا

 

 :را استخراج کرد  ر ی نکات مهم ز   توان ی مقاله، م   ن ی ا   در 
  جاد یبه ا   یتالیجید  یهاو فرهنگ استفاده از رسانه  یدر تکنولوژ  عیسر  راتییآموزش: تغ  ندیدر فرآ  رییتغ

 .آموزش منجر شده است ندیدر فرآ دیجد یهاو فرصت  ازهاین

  ی ریادگی  تعامل و تجربه  شیافزا  یبرا  دیابزار جد  کیبه عنوان    یمجاز   تیدر آموزش: واقع  یمجاز   تیواقع

 .ردیگیقرار م یجذاب مورد بررس

  ی معرف  یرستانیآموزان دبمهم در آموزش دانش  کردی رو  کیبه عنوان    یساز یدر آموزش: باز   یساز یباز 

 .دهد شیآموزان را افزادانش شرفتیو پ زهیانگ تواندیکه م شودیم

در    د یکسب دانش جد  یبرا  بانیابزار پشت  کیبه عنوان    یمدل اتاق فرار مجاز   کی: مقاله  یفرار مجاز   اتاق

 .استفاده شود  یکیو الکترون یسنت یریادگی  طیدر هر دو مح تواندیکه م  دهدیارائه م تالیجید طیمح

آموزان را است که دانش  یمجاز   تیواقع  یبر فناور   یمبتن  یافزار یدرس باز   ک ی  جادیا  ،مقاله  یهدف اصل

 .کندیم  قیاطلاعات، و حل مشکلات تشو بیترک ،یبه تفکر انتقاد

 ی بر اساس واقعیت مجازی: ر ی ادگ ی آموزش و    ی برا نمونه ای از روش  

آموزش  یطراح فرار  عنوان  FunClassTomb  یاتاق  از چالش  یآموزش  ندیفرآ  به  استفاده  معماهابا  و    یها 

 تیرا تقو  یو همکار   یگروه  یهامهارت  نی و همچن  دهد یم  جیآموزان را ترودانش  زهیانگ  شیافزا  ،یتعامل

مورد استفاده قرار    یو تعامل   یبر باز   یدر آموزش مبتن  د یابزار مف  کیبه عنوان   تواندیروش م  نی. اکندیم

 . ردیگ

 یجذاب  یریادگی  و آموزش، تجربه  یکردن تکنولوژ  یکه با اجتماع  رسد یبه نظر م  ی اتاق فرار آموزش  یباز 

 اشاره کرد:  ریبه موارد ز توانیجالب آن م یهایژگی. از ودهدیارائه م
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غوطه  یمجاز  یایکه در دن دهدیامکان را م نیآموزان ابه دانش  یمجاز  تی: استفاده از واقعیمجاز  ت یواقع

 . کندی م تیرا تقو ییگراو واقع یور غوطه امر تجربه نیکنند. ا یدرجه باز  3۶0 یطیور شوند و در مح

امکان    نیا  ر،یاز جمله متن، صوت و تصو  یامختلف با اطلاعات چند رسانه  یمعماها: استفاده از معماها  تنوع

 و مسائل مختلف را حل کنند.  رندیبگ ادی یمتنوع یهاوه یتا به ش دهدیآموزان مرا به دانش

با معماها و عناصر مختلف   یتعامل  طیمح  کیتا در    دهدیآموزان اجازه ماتاق فرار به دانش  ی: باز یتعامل  یطراح

 کنند. دایارتباط برقرار کنند و تلاش کنند تا به ورود به سطوح بالتر دست پ

و اشتراک دانش   یبا همکار   یمیکه به صورت ت  دهدیامکان را م  نیآموزان ابه دانش  ی: باز یگروه  تجربه

 کنند. تیرا تقو یمیو ت یتعامل یهاتا مهارت دهدیاجازه م نیبه حل معماها بپردازند. ا

مخف  استفاده حساس:  نقاط  آزمون  یاز  مخفکردن  و  حساس  نقاط  در  باز   یها  جذاب  یباز   ،ی در  و  را  تر 

 .دهدیم ش یآموزان را افزادانش زه یو انگ کندیم ترزیبرانگچالش

امکان را    نیآموزان اباشد که به دانش  ی جالب از آموزش و سرگرم  بیترک  کی   یباز   نیا  رسدی نظر م  به

 شرکت کنند. یریادگیتا به صورت فعال در  دهدیم

کنندگان  شرکت   ییو معماها به طور مطابق با سطح دانش و توانا  یآموزش  یمهم است که محتواها  ن،ی همچن

مناسب   یقیموس یهاطی ارائه داستان جذاب و مح ن،ی کنند. همچن نیرا تضم یمؤثر یریادگیشوند تا  یطراح

 آموزان را بهبود بخشد.تجربه دانش تواندیم

مراجعه    یفرار آموزش  یهااتاق  یدر طراح  گرانید  ات یبه تجرب  دیتوانیم  ند،یفرآ  نیبهتر در ا  ت یموفق  یبرا

به   دیتوانیم  یآموزش  ندیفرآ  نیبا تست و بهبود مداوم ا  ن،ی . همچندیآنها استفاده کن  اتیو از تجرب  دیکن

 . دیابیدست  یبهتر جینتا

  ی ادیآموزان شما کمک ز به دانش  یاتاق فرار آموزش  نیکه ا   دوارمیروش، ام  نی و تعامل ا  تیتوجه به جذاب  با

 ارائه کند. یریادگیدر 

. اضافه کردن سطوح با  دیاشاره کرد یدر اتاق فرار آموزش یفعل یاز باز  یشتری خوب که به اطلاعات ب ار یبس

کمک کند و   یریادگیبه بهبود تجربه  تواندی م یزمان تیمحدود میکنندگان و تنظتوجه به سطح دانش شرکت 

 را درک کنند.  یترشرفتهیپ  میمفاه جیامکان را بدهد تا به تدر  نیآموزان ابه دانش

  ار یبس  یکنند، از لحاظ آموزش  یمجدداً باز   از یآموزان اجازه دهد تا در صورت نبه دانش  یباز   نکهیا  تیاهم

  ی و سوالت  ابندیخود بهبود    یریادگی  ندیتا در فرآ  دهدیکنندگان اجازه مامکان به شرکت   نیارزشمند است. ا

 داشته باشند، پاسخ دهند. یبعد یها که ممکن است در مراجعه

دارد و به  تیهر سطح اهم یصوت و سؤالت مربوطه برا دئو،یمتن، و بیترک ،یباز  تیریو مد ینظر طراح از 

جذاب بر  دانش   تواندیم   ،یباز   ت یافزون  در  به  طرف  کی  یریادگیآموزان  از  کند.  کمک   میتنظ  ،یمفهوم 

 یریادگیحل معماها و    به   بیدهد و آنها را ترغ  شی آموزان را افزادانش  زهیانگ  تواندیم  یزمان  تیمحدود

 فعالتر کند. 
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 جمع بندی 

 ، کردی رو  نی که ا  رسدی. به نظر م دهدمی  حیحوزه آموزش توضرا در    یمجاز   تیواقع  یفناور ، نقش  مقالهاین  

 کمک کند. یریادگی ندیبه بهبود فرآ تواندیو م کندیآموزش فراهم م یبرا یدیامکانات جد

  نی ا  جینتا  توانیآموزان، مدانش   زهیانگ  شیگزارش شده و افزا  هاشیکه در آزما  یمثبت  اتیتوجه به تجرب  با

به عنوان   را  ارائه کرد. همچن  یالگو  کیپژوهش  ا  ن،یموثر در آموزش  از  در   کردیرو  نیامکان استفاده 

 .کندیم ینیبشیپ زیرا ن یمختلف آموزش یهاحوزه

کمک کند و امکان    یریادگی  ندیبه ارتقاء فرآ  تواندیم  یابزار آموزش  کیبه عنوان    یمجاز   تیاز واقع  استفاده

راحتبه آموزش  یدسترس به  را  ا  قیاز طر  یها    ی هابه چالش  یپژوهش واکنش مثبت  نی وب فراهم کند. 

 . کندیم ینیبشیپ زیرا ن  نهیزم نیدر ا یاندهیو توسعه آ باشدیمدرن م یآموزش

ا  قاتیادامه تحق  جه،ینت  در  و    ندیبه بهبود فرآ  تواندیحوزه م  نی و توسعه در  در سطوح    یریادگیآموزش 

 آموزش داشته باشد.  ندهیدر آ یمهم گاهیمختلف کمک کند و جا
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