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 خلاق فرهنگی و در صنایع  یناندازی نوچشمبه مثابه   ؛دیجیتالافزار شت نو

 

نوین و دیجیتالی صنعای    ای از صنورِن نمونهبه ععواهای اخیر  در سنال  افزار دیجیتالنوشن  صنعت 

ها  اسنن ا این دگرگونی یافته  گیری  تحولات چشنن  تغییرات و،  های سننعتیافزارفرهعگی و خلاق، یتعی نوشنن 

تازگی  بههای  نیازهای قابل حمل و اسنتااد  از تنعولوییهای سنری  فعاوری، تغییر سنقی،ه،  رف ناشنی از ییشن

های دیجیتال، از جمقه هوش مصنعوعی، یادگیری ماشنیعی، و یردازش زبان یعیتی، فعاوریاسن ا    بود شنه   خقق

آموزان و از دانش یانها بسنیارافزار دیجیتال را گسنترش داد ها و امنانات نوشن به یور قابل توجهی قابقی 

کیعورد،    اانهآورد  برداری دیجیتالی رویهای یادداشنن افزارنرمهای سننعتی به افزاربران ییشننینِ نوشنن رکا

ا  شنه  اسن  ذی  غهای کاو برگ  های سنعتی مانعه قق نوری جایگزین  ابزارقق یا   همزمان    1های ترانویسنیابزار

 ,Plekhanov)  گذار اس وکارهای مهرن تأثیر  های کسبهای دیجیتال ت،ریعاً بر تمام حوز ذیرش فعاوریی

Franke, and Netland 2023)  ی  افزار نیز از دایر  و صنعای  فرهعگی و خلاق از جمقه صنعت  نوشن

 تال،یجید  یسننینوادداشنن یمانعه  تال،یجید  یهایفعاور  شننرف یحال، با ی  نیبا ااین دگرگونی بیرون نیسنن ا 

نویسی دیجیتال یادداشن های  افزاردر حالی که نرم ا  انهشنه  رییدچار تغ زیافزار ننوشن   هیتول یسنعت  یهابخش

افزار و صننعای  فرهعگی و ها بر صننعت  نوشنن کععه، تأثیرات آنوری تأکیه میبر تحولات دیجیتالی و بهر 

خلاق نیز قنابنل توجنه اسننن ا ینذیرش فعناوری در صنننعنای  فرهعگی و خلاق بنه سنننرعن  در حنال افزایش  

توانه به ععوان یک عامل مه  در می وینن هایرش فعناوریعلاو  بر این، یذی  ا(Proků pek 2019) اسننن

هنای دیجیتنالی منانعنه چناب سنننه بتنهی، حمناین  و ترویص صنننعنای  خلاق نیز عمنل کعنها بنه ععوان مرنال، فعناوری

توانه به آورنه که این امر میافزار را فراه  میامنان یراحی و تولیه محصنننولات نوآورانه در بخش نوشننن 

برخی از مطنالتنات بر این بناورننه کنه ا  (Du et al. 2023)هنای فرهعگی و خلاق کمنک کعنهت،وین  بخش

توانه به می  هاهایی مانعه ترویص نوآوری و ایجاد شنننغل در این بخشخصنننور در زمیعهبه یذیرش فعاوری

های فعاورانه مربوط به بخش با این حال توسنته داصنورت مرعتی بر توسنته صنعای  فرهعگی و خلاق تأثیر بگذار

فرهعگ  سننازی  های ینپارچهبررسننی امنانهر صننعت  بایسنن  در ارتعاط با ت،ابننا، بازار در حال تنامل و 

انهازی از شنرای  تحول دیجیتال با تتریف چشن   ،شنوددر این یادداشن  سنتی میدیجیتال در آن صنعت  باشنها  

 
1 Transcription 
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های سننعتی، نمایی برای اتخار راهعرد معاسننب یذیرش فرهعگ دیجیتال در این صننعت  افزارو  آیعه  نوشنن 

 ترسی  شودا

 های دیجیتالافزاربازار نوش 

های النترونینی  نویسنی که امنان ثع  ننات با اسنتااد  از دسنتگا های یادداشن افزارنرمال و  تافزار دیجینوشن 

کععه، به یک ابزار کاربردی در جهان مهرن تعهیل  را فراه  می های شننخصننیرایانههای همرا  و مانعه تقان

دیجیتال، ه  به کاهش مصنر  کاغذ   یهاقالبنویس به های دسن ها با تعهیل یادداشن افزارانها این نرمشنه 

بخشنعها از دیگر مزایای این کععه و ه  فرآیعه سنازمانههی و دسنترسنی به ایلاعات را تسنهیل میکمک می

های النترونینی اسن  که زمان و انریی قابل توجهی  ها به نسنخهصنعت ، حذ  نیاز به تعهیل دسنتی یادداشن 

هنای  افزار آموزانی کنه از نرماننه کنه دانشهمچعین، تح،ی،نات دیگری بینان کرد   اکعنهجویی میرا صنننرفنه

، فرایعهی و شننریی  2کععه، عمقنرد بهتری در یادگیری دانش اظهارینویسننی دیجیتال اسننتااد  مییادداشنن 

 Business Research"   بر اسنا  ییمایشنی که توسن  تی  یشوهشنیا  (Sun and Li 2019)دارنه  

Insights"  3    2023تا سنال  2017از سنال    شیمایی  نیشنه  در ا  یآورجم   یهاداد   اشنه  اسن انجام  

  شی مایروش انجام ی  اسن ا 2032بازار تا سنال    نیدهعه  رشنه مسنتمر انشنان هایعیبشیو ی  انه گردآوری شنه 

 نیانجام شه  اس ا ا  افتهیساختار  یهایرسشعامه  قیها از یرداد   یآورو جم   یهانیم  یهایبر اسا  نظرسعج

از   یمتتعر و جامت  یهاانجام شنه  تا داد   ایارویا و آسن  نا،یاز جمقه آمر  یدر معایق مختقف جهان  هاینظرسنعج

ها  بعهی اسنتااد  از این ابزارت،سنی  کعها  یآورجم  افزارهای دیجیتالگان نوشن کععهو رفتار مصنر   حاتیترج

 ۲۰و   (Text Editor) نویسنیافزارهای یادداشن درصنه از بازار مربوط به نرم ۸۰دهه که حهود  نشنان می

 انوری اس درصه دیگر مربوط به استااد  از قق 

 

 
ای و معرفتی  ( که به آن معرفت نظری، دانش توصیفی، دانش اخباری، معرفت گزاره Declarative knowledgeدانش اظهاری )انگلیسی:  2

ای قرار دارد  توان آن را با استفاده از جملات توصیفی بیان کرد. در مقایل دانش ِ اظهاری، دانش رویهگویند، آگاهی از حقایق است که مینیز می
 ای اشاره دارد.  ه به دانش چگونگی انجام یک مهارت یا عمل ویژهک

3 https://www.businessresearchinsights.com/market-reports/digital-notes-market-100304  

https://www.businessresearchinsights.com/market-reports/digital-notes-market-100304
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 تال یجیافزار د  شسه  بازار نو

 ( business research insightsمعع  )

های  فرایعهبه دلیل توسنته سنری     ۲۰۳۱سنال    تا دیجیتال  نویسنیافزارهای یادداشن نرمبازار   ،رودانتظار می

داشنته    یتوجهقابل، رشنه  عرصنه فعاوریدر  کشنورهای در حال ظهوردر   ه، از جمقتوسنته شنهریدیجیتال در 

داشن  و انتظار    ردلا میقیارد ۹۳ا۰ ارزشنی متادل ۲۰۲۲های دیجیتال در سنال  باشنها بازار جهانی یادداشن 

به   چشمگیر  برسها این رشه دلار اردیقیم  ۵ا۱درصه به   ۸ا۵  4با نرخ رشه مرکب سالانه ۲۰۳۱رود تا سال  می

در کارهای هعری و  های نوریقق ، افزایش اسنتااد  از  های هوشنمعه و فرهعگ دیجیتالشنهرتوسنته    واسنطه

  ااسنن    رخ داد  ،دیگر عوامل محرکو های یادگیری النترونینی  یقتارم اسننتااد  همگانی از یراحی، افزایش  

با صناحه نمایش لمسنی به دلیل مزایای متتهدی مانعه قابقی  حمل، سنهول  اسنتااد  و  افزار دیجیتالنوشن 

میان رود انتظار می ،علاو  بر اینا  افزود  اسنن افزار دیجیتال  بر سننه  خود از بازار نوشنن قابقی  ویرایش، 

آموزان و دانشنجویان به دلیل افزایش اسنتااد  از ابزارهای  دانشی  افزار دیجیتال، دسنتهت،ابناکععهگان نوشن 

  ترین رشه باشهاشاهه سری ، یادگیری النترونینی

 
4 CAGR 
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قلم نوری (Text Editor(نرم افزارهای یادداشت نویسی 
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  تالیجیافزار دانهاز  بازار نوش  

 ( business research insightsمعع  )

ارویا   یس از آمرینا،افزار دیجیتال، دهعه  بازار نوشن تشننیلهای در میان کشنور، هیمشناراالبر اسنا  ییمایش  

های دیجیتال در ا این به دلیل افزایش ترکیب فعاوریاس های دیجیتال را دارا  بزرگترین سه  بازار یادداش 

های دیجیتال در م،یا  بزرگ، به ویش  در بخش آموزشنی و حونور بازیگران  سنازی قق جریان اصنقی، ییاد 

نسنع  به   ،در آیعه شنود که آسنیا و اقیانوسنیه سنه  قابل توجهی از بازار بیعی میییش  کقیهی در معط،ه اسن ا

انه که عمقنردی مشنابه دارنه  داشنته باشنها کشنورهایی مانعه چین و کر  جعوبی محصنولاتی تولیه کرد اکعون  

شنه    آن محصنولاتباعث محعوبی  روزافزون   ،تر در دسنتر  عموم قرار دارنه، که این امراما با قیم  ارزان

در کشننورهایی مانعه یاین، هعه و چین، جایی که دول  بر روی   های النترونینیافزارنرماسنن ا علاو  بر این،  

 قابل توجهی کسنننب کرد  اسننن ، که این امر به رشنننه بازار محعوبی شنننهن کامل تمرکز دارد، دیجیتالی

رود معط،نه آسنننینا و اقینانوسنننینه بنه دلینل افزایش  معجر شنننه  اسننن ا انتظنار می  هنای دیجیتنالافزارنوشننن 

های یادگیری  حلهای دیجیتال، افزایش ناور ایعترن  و افزایش ت،ابنا برای را گذاری در زیرسناخ سنرمایه

 باشها افزار دیجیتالهای نوش در میان بازار ترین رشهالنترونینی، شاهه سری 
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 افزار دیجیتال از نوش    ترتیب سه  بازار

 افزار دیجیتال در نوش های دیجیتال نوظهور فعاوری

و سنه    کعهمی به رشنه اقتصناد خلاق کمک های دیجیتال نوظهور،اسنتااد  از فعاوری  ،بعابر مطالتات انجام شنه 

این   ا(Serikkyzy et al. 2023)دههافزایش می  حتی در دوران رکود اقتصننناد  آن را در اقتصننناد مقی

های درآمهزایی  کععه، فرصنن های جهیهی برای تولیه، توزی  و کسننب درآمه از محتوا باز میها را فعاوری

ها  افزایش بودجه  .5کععهکععه و رشنه اقتصنادی را در سنطه جهانی ههای  میرسنمی برای هعرمعهان ایجاد می

و توسنته    ویش  در اقتصنادهای در حال توسنتههای دیجیتال، بهزیرسناخ   ایجادهای حاکمیتی در توسن  سنازمان

های  های جهیه در بازار جهانی یادداشن مااهی  آموزش النترونینی در بخش آموزشنی، را  را برای فرصن 

های  ها و برنامها این محصنول در سنراسنر جهان به دلیل افزایش یذیرش سنای کرد  اسن دیجیتال هموار  

ها نیز در برخی کشورقابل توجهی را به دسن  آورد  اسن ا    محعوی آموزان،  آموزش النترونینی توسن  دانش

انه، در نتیجه نسنع  به روش حاظ کرد   6برخ تتهه خود را برای ارائه آموزش از یریق میانجی   آموزگاران

آموزان ییشنعهاد دانشتری را برای تتامل دوسنویه به یذیری و فونای آسناندسنتر آموزشنی سنعتی آفلاین،  

 دهعهامی

 
5 https://www.weforum.org/agenda/2022/06/digitalization-transforming-creative-industries/  
6 Online 
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برجسننته از   یانمونه نیز تالیجیافزار د( در صننعت  نوشنن VR)  یمجاز  یواقت یاسننتااد  از فعاور

نشنان   ریاخهای  سنعجی معتعی بر بازار این فعاوری و یشوهشسنقی،هحوز  اسن ا    نیدر ا تالیجیتحول د  یچگونگ

امر   نیصننعت  ارائه دهه، که ا  نیرا در ا  یو تتامق یغع یکاربر  اتیتجرب  توانهیم یمجاز  یکه واقت  دههیم

از   ینی  اکعنهیکمنک م  یتنالیجید  یو تتنامنل بنا محتوا  یبردارادداشننن ین  یعنههنایرآبنه نوبنه خود بنه بهعود ف

تتنامنل و   ینقنابق  شیو افزا  یآموزشننن اتینبهعود تجرب  تنال،یجیافزار ددر نوشننن  یمجناز   ینواقت  یکناربردهنا

 عهیدر زم یمجاز  یانه که اسننتااد  از واقتنشننان داد   ،اتیکاربران اسنن ا به ععوان مرال، تح،  نیب  یهمنار

کاربران کمک     یربننا  شیو به افزا  ه یرا بهعود بخشنن یکاربر  اتیتجرب  توانهیم  تالیجید شیو نما  ییراح

که  آورد،یرا فراه  م یسنه بته  یمح  کیدر   یتالیجید یامنان مشناهه  و تتامل با محتوا  یفعاور نیکعها ا

تر و فتنال  یاو یتنا محتوا را بنه شننن  دهنهیاز ایلاعنات ارائنه دهنه و بنه کناربران اجناز  م  یدرک بهتر  تواننهیم

 ا(Ye and Li 2022)کاوش کععه تریمشارکت

 

 8ی واقتی  مجازی بر محتوای متعی به وسیقه  7نویسینویسی و تحشیه یادداش  

، افزایش اسننتااد  از خودکارهای دیجیتال در کارهای  افزارصننعت  نوشنن  ترین رونههای جهانیینی از مه 

های نوآورانه خودکارهای دیجیتال، عامل اصنننقی  های تنعولویی و ویشگیهعری و یراحی اسننن ا ییشنننرف 

بازار بود  اسن ا خودکارهای دیجیتال در حال جایگزین کردن خودکار و کاغذ با رایانه به ععوان این ییشنران  

 
7 Annotation 
8 https://twitter.com/andy_matuschak/status/1757522011642101928/video/1  

https://twitter.com/andy_matuschak/status/1757522011642101928/video/1
https://twitter.com/andy_matuschak/status/1757522011642101928/video/1
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تاب رخیر  شنونه و بهون  توانعه بر روی رایانه یا لپمی  هاابزاری برای ثع  ایلاعات هسنتعها با این کار، داد 

ها حاظ شنودا این مزی  کقیهی، در کعار گسنترش اسنتااد  از خطر گ  شنهن یا آسنیب رسنیهن، امعی  آن

های دیجیتال در یول دهه گذشنته عمل  های هوشنمعه، به ععوان محرک اصنقی بازار جهانی یادداشن گوشنی

ها  آوری بهون خطای فایل های دیجیتال آسان بود  و امنان جم علاو  بر این، استااد  از یادداش  ا  کرد  اس

های دیجیتال به لطف افزایش اتوماسنیون  بازار جهانی یادداشن ا  کعهسنازی ابری فراه  میرا در فونای رخیر 

های مختقای مانعه های جهیه در بخشرود حج  عظیمی از فرصن و دیجیتالی شنهن در سنطه جهانی، شناهه و

  لی خ  دسن ، که به ععوان تعه   ییشنعاسنا  یتنعولوی  تجارت و بازرگانی، نظام آموزشنی، بخش باننهاری اسن ا

کرد  و به متن  ییرا شنعاسنا  نویسدسن قادر اسن  خطوط   شنود،یشنعاخته م تالیجیبه د  سینومتن دسن 

ایلاعات   یسنازر یکردن و رخ  یتالیجید یبرا  یتنعولوی  نیها از اکعها شنرک   لیتعه  شیرایقابل و  یتالیجید

  لی در تعه  زین  ییهاحال، چالش  نیبا اا کععهیاسنتااد  م  مختقف  یهاو فرم  ییزشنن  یهاها در یرونه مانعه داد 

اسننتااد    معظور  نیا یکه برا OCR  یوجود داردا به ععوان مرال، تنعولوی تالیجید  یهاخ  دسنن  به داد 

زبان   یهاو مهل  نیماشنن ییعایمانعه ب ،یدر هوش مصننعوع  ریاخ  یهاشننرف یداردا ی  یدق  محهود شننود،یم

را بهعود بخشنعه، و امنان یردازش    یداد  و خروج  شیشنونه تا دق  را افزا  بیترک  OCRبا   توانعهیبزرگ، م

 بهتر فراه  آورنها یرییذجستجو یرا برا سینودس  یهاادداش ی
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2 Remarkable  ی قق  نوری  نمونه 

 یسننعت  یهاافزارمحعوب و قای  نوشنن   نیگزیجا  توانهیکه م تال،یجیافزار دنوشنن   یها یاز مز  گرید  ینی

  افتنی یبرا  9ییسنر  متعا  یریکار گها و بهنوشنته  یدهو سنامان یبا هوش مصنعوع  یسنازیارچهکیباشنه، امنان  

های  از دیگر رونهها اس ا  آن  انیم یارتعاط با هوش مصعوع  یبرقرار  ایو   از نظر متعایی  هانوشته  تریننزدیک

ا اسن   10کاسننسنیسنت  زتلی  ها به وسنیقهی سنامانههی یادداشن  های دیجیتال، شنیو افزاردر حال رشنه نوشن 

در   ش یبه و ،اسن  که   یو ارتعاط مااه  یبردارادداشن ی ینوآورانه برا  سنت یسن  کیزتقناسنتن، که   سنیسنت 

  کی   جادیروش بر اسنا  ا  نیاسن ا ا  افتهیرواج   تال،یجیافزار داز جمقه صنعت  نوشن  یتالیجید  یها یمح

و به یور    به صنورت مسنت،ل نوشنته شنه  ادداشن یاسنتوار اسن  که در آن هر    هاادداشن یاز   یشنعنه فنر

  عهیانه که استااد  از زتقناستن در فرآنشان داد   ریاخ  ،اتیا تح،شودیمرتع  م  هاادداش ی  گریبه د یمتعادار

 دهه و باعث بهعود حاظ ایلاعات در درازمهت شودا شیآموزان را افزاتمرکز دانش توانهیم یریادگی

 

 

ها با استااد  از هوش مصعوعی ارتعاط خودکار  توانه میان یادداش افزار دیجیتالی که می ای از نوش  نمونه

 11برقرار سازد 

 
9 Semantic search 
10 Zettelkasten 
11 Napkin 
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 های دیجیتال رونه

های یایهاری صعای  از جمقه صعای  فرهعگی  انه ینی از را ورهای یذیرش فرهعگ دیجیتالی و فعاروی از رونهیی

هنای عقمی و فرهعگی و سنننازی معتعی بر جرینانهنای برننهگیری روننهیی ،و خلاق اسننن ا در چعین مسنننیری

های تجاری  ییونهاز جمقه این موارد اسن ا   ی تجاری صنعای توسنتههای تاز  برای 12تنعولوییک، مانعه جاویش 

اعصناب، هوش مصنعوعی، عقوم کامپیوتر و   عقومی نتایص عمقی تح،ی،ی آکادمیک در زمیعه باای  رشنتهو میان

بعیان را شننود و یراحی محصننولات دانش توانه معجر به تتریف و تصننر  بازارهای ویش میعقوم شننعاختی 

ای بر برنهسنننازی خود بر چعین های نویایی که  حسننناب ویش ا هر روز  بر تتهاد شنننرک کعهتسنننهیل می

 های حاصننل از یذیری هوش مصننعوعی و  یافتهبار  ادغامشننودا جهش یکافزود  می  انههایی باز کرد جاویش 

 افزایش داد  اس ا برای صعای  سرع  یافتن جاویش  های مستته را ایرشتهاین عقوم میان

ای بارز از یذیرش  افزار دیجیتال، نمونهاسنتااد  از هوش مصنعوعی در صنعای  مختقف، از جمقه صنعت  نوشن 

توانه به افزایش موف،ی  و رشننه در این صننعای  کمک کعها با توجه به نمودار زیرین و فعاوری اسنن  که می

هایی که شود که شرک های فتال در زمیعه هوش مصعوعی، مشاهه  میهای اقتصادی مرتع  با شرک تحقیل

انه، متمولاً نرخ رشنه و بازدهی وکار خود اقهام کرد های کسنببه یذیرش و ادغام هوش مصنعوعی در مهل

هایی چون تولیه محتوا، تحقیل  دهعه  توانایی هوش مصنعوعی در تحول بخشمالی بالاتری دارنها این امر نشنان

افزار دیجیتال به توانه به یور قابل توجهی در صنعت  نوشن می کععه  اسن  کهها، و ارت،اء تجربه مصنر داد 

های هوش مصعوعی در ایالات متحه   م،ایسه نسع  قیم  سهام به درآمه شرک ،  نمودار زیریندر کار رودا  

های هوش مصننعوعی در ایالات متحه  با نسننع  قیم  به درآمه  دهه شننرک و بازارهای نوظهور نشننان می

(p/e  )13گذاران  شنونها این بهین متعی اسن  سنرمایهبسنیار بالاتری نسنع  به همتایان خارجی خود متامقه می

های هوش مصنعوعی در بازارهای نوظهور، به همان سنطه رشنه و گذاری کمتر در شنرک توانعه با سنرمایهمی

 کععه، دس  ییها کععهاهای آمرینایی ییها مینوآوری که در شرک 

 
12 niche 

13 P/E   مخففPrice / Earning per Share در بورس است و باید آن را مفهومی از نسبت قیمت به درآمد بدانیم. نسبت p/e   به زبان ساده
 دهد.شده شرکت است و در واقع بازگشت سرمایه یا دارایی سهامدار را نشان میبینیحاصل تقسیم قیمت بر سود پیش
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Source: Bloomberg 

های فعاوری دیجیتال و تمرکز بر تحولات سنننعز و دیجیتال، صنننعای  فرهعگی و خلاق  همچعین، با ییشنننرف 

 یبرور  راتییتغ نیاا  و ه  یایهار باشعه محیطیهای تجاری جهیهی هسنتعه که ه  زیسن نیازمعه اتخار مهل

ها  این امر به آن   14اسنن ا  هاینوآور شننعردیو همزمان ی یطیمحسنن یز  یهابه معظور م،ابقه مؤثر با چالش

های خود را به های محیطی روبرو شونه و به یور همزمان، نوآوریدهه تا به یور مؤثرتری با چالشامنان می

دهعنه کنه چگوننه تننامنل فعناوری و ییوننههنای  (ا این تحولات نشنننان میWei et al., 2020)برننهییش  

ی یایهار صنعای  فرهعگی و خلاق کمک کععه، به شنریی که این تغییرات به توانعه به توسنتهای میرشنتهبین

 مورد توجه قرار گیرنها توسته یایهارهای مرتع  با جععه تمامو با  راهعردییور 

 

 
افزار داخلی است که با با مواد اولیه داخلی و دوستدار  تغییرات در صنعت نوشتای برجسته از این  مینرال نمونهبرای نمونه تولید مدادهای پلی 14

های ایرانی هستند که به تولید مدادهای پلیمری  هایی از بنگاههایی مثل ادمیرال و پارس مداد، نمونههمچنین، شرکت  شوند.محیط زیست تولید می
 پردازند. می
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 اتوماسیون و دیجیتالی شهن در حال افزایش، محرک رشه بازارگیری: نتیجه

که   شودیم یعیبشیو ی  اس  صعای  فرهعگی   رشه بازار بردشیدر حال ی  یذیری دیجیتالفرهعگو   ونیاتوماس

یول،   یالمققنیصنننعنهوق ب  ریاخ  ،اتیکمنک کعنها یعق تح،افزار دیجیتنال نیز نوشننن  بازار    ینرونه به ت،و  نیا

 ن،یفروش آنلا شیو افزا  خناننهبنه وجود آمنه ، از جمقنه رونق کنار از    ۱۹-هینکنه در دوران یس از کوو یراتییتغ

نه تعها به  راتییتغ  نیمردم اسن ا ا  یو زنهگ یکار  یهاو یدر شن  یذیری دیجیتالفرهعگ  ریتاث  یدهعه نشنان

به ایلاعات در هر   یو دسننترسنن یوربهر   شیکه از را  دور کار کععه، بقنه باعث افزا  دههیکاربران اجاز  م

در   ش یوبه ،افزار دیجیتالنوشن  ش اسنتااد  از  یافزا رود باانتظار می  بیترت نیشنه  اسن ا به هم  یزمان و منان

رشنننه   زین  یشنننتریبنا سنننرعن  ب  این بنازار بنه رشنننه خود ادامنه دهنه  ،یو تجنار  یآموزشننن  یهنابخش

م،یا  یذیرش نوآوری هایی که برای شننیو  و این حال راهعردبا   ا(Subramaniam et al. 2021)کعه

انهاز  بایسنن  با توجه به چشنن شننود در نظر گرفته میافزار  در صننعای  فرهعگی و خلاق از جمقه نوشنن 

  های ماهومی و سلایق بازار متنی باشهاشهن این صعای  و رونهدیجیتالی
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